EL4-2_4ST Virus e altre scemenze
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES4 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL4-2_4ST Virus e altre scemenze)
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A2) All'interno della sottocartella EL4-2_4ST Virus e altre scemenze salva questo file Word

B) COSA SONO I CICLI
Se la programmazione in javascript ti sembra difficile, ho una brutta notizia per te. Stiamo infatti per affrontare uno degli argomenti che crea sempre problemi ai miei studenti: i cicli. 

Eppure concettualmente un ciclo è una cosa semplicissima:

un ciclo (loop) è un gruppo di istruzioni che si ripetono più volte

Ecco qualche esempio di cicli:

1. mescola la polenta finché non si addensa;

2. scrivi cento volte "io non ho capito i cicli" sul quaderno di Informatica;

3. cammina avanti e indietro per la stanza finché non ti stanchi;

4. conta le pecore finché non ti addormenti;

Dagli esempi precedenti puoi vedere che in ogni ciclo c'è:

A. qualcosa che viene ripetuto

B. una condizione che determina fino a quando (o quante volte) bisogna ripetere
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B1) Individua le parti A e B in ognuno dei cicli precedenti:

	Ciclo (loop)
	A. Cosa viene ripetuto
	B. Condizione di ripetizione

	mescola la polenta finché non si addensa
	
	

	scrivi cento volte "io non ho capito i cicli" sul quaderno di Informatica
	
	

	cammina avanti e indietro per la stanza finché non ti stanchi
	
	

	conta le pecore finché non ti addormenti
	
	


Ecco come si può rappresentare un ciclo con i diagrammi di flusso:
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B2) Descrivi a parole il funzionamento del ciclo precedente, individuando chiaramente la condizione e ciò che viene ripetuto:
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B3) Se il ciclo fosse il cestello di una lavatrice che esegue la centrifuga dei panni...
ciò che viene ripetuto sarebbe...
la condizione di ripetizione sarebbe...
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B4) Se il ciclo fosse una giostra...
ciò che viene ripetuto sarebbe...
la condizione di ripetizione sarebbe...
Ok, spero che a questo punto ti sia chiaro che in un ciclo c'è sempre:

A. qualcosa che gira ovvero viene ripetuto (la giostra, il cestello, la polenta...)

B. qualcosa che avvia oppure ferma la ripetizione

C) UN CICLO CHE NON TERMINA MAI
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C1) → cicli1.html
Crea una pagina html vuota (cicli1.html). Usando l'evento onload associato al BODY chiama una funzione (scegli tu il nome) e incollaci dentro questo semplice codice:

while (true)
{
alert("Ciao, come ti chiami? Io sono un virus");
}
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C2) → Schermata browser
	FERMARE UN CICLO INFINITO
Un ciclo infinito (come quello che abbiamo realizzato) non si ferma mai. A meno che (scegli tu cosa preferisci):

A. non stacchi la spina al PC

B. non prendi a martellate il computer

C. non chiudi la scheda del browser




Come puoi vedere dal nostro semplice esempio, è molto facile creare un ciclo in javascript. Basta usare l'istruzione while (che si traduce con mentre) e fare attenzione alla sintassi:
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C3) Se il while fosse il cestello della lavatrice mentre viene eseguito un ciclo di centrifuga...

A) quello che viene messo fra le parentesi graffe sarebbe...

B) quello che viene messo fra le parentesi tonde sarebbe...

Come ti ho accennato, il nostro ciclo è un ciclo infinito, cioè che (almeno in teoria) si ripete per sempre.
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C4) Qual è la condizione di ripetizione di un ciclo infinito? Perché fa ripetere il ciclo sempre?
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C5) Considera questo pezzo di programma:
if (true)
{
alert("pippo");
}
else
{
alert("pluto");
}
Cosa viene visualizzato in tutti i casi e perché?
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C6) Considera questo pezzo di programma:
while (false)
{
alert("Ciao, come ti chiami? Io non sono un virus");
}
Cosa viene visualizzato in tutti i casi e perché?
Bene, prima di proseguire, voglio mostrarti un altro modo per eseguire un codice al caricamento della pagina. Finora abbiamo usato l'evento onload sul BODY, ma possiamo anche farne a meno...
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C7) → cicli2.html
Crea una pagina html vuota (cicli2.html). Dentro l'HEAD della pagina incolla il codice seguente:

<script> 
while (true)
{
alert("Ciao, come ti chiami? Io sono un virus");
}
</script>
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C8) Cosa manca nel codice precedente? Non noti qualche differenza rispetto a tutti gli esempi visti finora?
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C9) → Schermata browser
Come vedi, se scrivo il codice js direttamente dentro un elemento <script>, senza usare le funzioni, il codice viene eseguito automaticamente al caricamento della pagina (come se fosse associato a un evento onload).
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C10) Copia cicli2.html in cicli3.html
Poi sposta l'elemento <script> dall'HEAD nel BODY (taglia e incolla).
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C11) → Codice HTML+JS

[image: image28.png]


C12) → Schermata browser
Non dovresti notare nessuna differenza nel funzionamento di cicli3.html rispetto a cicli2.html. 
Come vedi posso scrivere il codice dentro un elemento <script> e metterlo indifferentemente nell'HEAD o nel BODY della pagina. In ogni caso verrà eseguito automaticamente al caricamento della pagina.
Se dentro un elemento SCRIPT si scrive codice senza racchiuderlo in una function, il codice viene eseguito automaticamente all'avvio.

In un certo senso le function proteggono un pezzo di codice dall'esecuzione automatica. Senza function, quello che scrivi viene eseguito subito.

D) CICLI NON INFINITI: LA CONDIZIONE DI RIPETIZIONE
I cicli infiniti non sono molto utili. Più interessante è creare un ciclo che possa essere fermato quando la sua condizione di ripetizione diventa false.
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D1) → cicli4.html
Usando il metodo che preferisci (evento onload, script nell'head o script nel body), crea una pagina in cui venga automaticamente eseguito il codice seguente:

let pass = "";

// inizializzo pass con una stringa vuota

while (pass!="abracadabra")
{
pass = prompt ("Se scrivi la parolina magica, mi fermo");
}
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https://youtu.be/7AnpJ8l2ng8 
ESEGUIRE AUTOMATICAMENTE IL CODICE AL CARICAMENTO
Per fare in modo che un codice venga eseguito al caricamento della pagina, posso usare una funzione chiamata sull'evento onLoad collegato al BODY.

Oppure posso scrivere il codice fuori dalle funzioni (senza function) direttamente dentro un elemento <script> nell'HEAD oppure anche nel BODY della pagina.
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D2) → Codice HTML+JS
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D3) Leggi qui [image: image33.png]


https://www.w3schools.com/jsref/met_win_prompt.asp e poi spiegami cosa è e come funziona prompt:
La condizione

pass!="abracadabra"
ovviamente significa diverso da "abracadabra", esattamente come nell'IF.

Questa è la condizione di ripetizione del ciclo. Vuol dire che il ciclo si ripete se la condizione è vera (true) e si ferma se la condizione diventa falsa (false).

ATTENZIONE ALLA POSSIBILE CONFUSIONE
Se volessimo tradurre in italiano

while (pass!="abracadabra")
dovremmo scrivere

mentre (pass è diverso da "abracadabra")
La parola mentre indica il fatto che il ciclo si ripete per tutto il tempo in cui (mentre) la condizione rimane vera e termina quando la condizione diventa falsa.

Molte volte gli studenti si sbagliano nello scrivere la condizione di ripetizione. Per esempio scrivono:

while (pass=="abracadabra")
Se scrivi così però il ciclo si ripete se pass=="abracadabra", cioè non si ripete mai!

Se hai dei dubbi, pensa a come funziona l'IF:

if (pass=="abracadabra")





{





alert("ciao");





}
Il contenuto delle parentesi viene eseguito quando pass è uguale o quando pass è diverso da "abracadabra"? Il while funziona esattamente allo stesso modo!

E) INDOVINA UN NUMERO SEGRETO
Prendendo come modello il programma precedente (cicli4.html), vogliamo creare un ciclo che:

A. genera un numero casuale (usa la funzione caso) compreso fra 1 e 10

B. chiede all'utente di indovinare il numero segreto scrivendolo in un prompt

C. se è riuscito a indovinare, esce dal ciclo; altrimenti rimane nel ciclo finché non indovina

COME SI FA
Il numero casuale deve essere generato una volta sola prima del ciclo e memorizzato in una variabile.

Nella condizione di ripetizione del ciclo while bisogna confrontare la variabile contenente il numero casuale con la variabile contenente il numero scritto dall'utente (il ciclo si ripete se i due numeri sono diversi).
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https://youtu.be/y1Nv7JwL9m8 
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E1) → cicli5.html
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E2) → Codice HTML+JS
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E3) → Schermata browser
F) CICLI DI CONTEGGIO
Ci sono alcuni casi in cui si vuole creare un ciclo che si ripete un numero fisso di volte (es. 10 volte) e poi termina. Un esempio di questi cicli è:

- scrivi cento volte "io non ho capito i cicli" sul quaderno di Informatica.

Per creare un ciclo di conteggio ci serve una variabile che conta (si chiama contatore). Inoltre la condizione di ripetizione del ciclo deve dipendere dal valore del contatore. Per esempio:

pippo = 0;
while (pippo<11)

{

alert("Ciao");

pippo = pippo + 1; // oppure anche pippo++;

}
[image: image38.png]


F1) Qual è la variabile contatore del ciclo precedente?
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F2) Quante volte viene ripetuto il ciclo?
Fai attenzione all'istruzione:
pippo = 0;
Si chiama inizializzazione e serve per assegnare un valore di partenza (valore iniziale) al contatore. L'inizializzazione deve essere eseguita sempre prima del ciclo e fuori dal ciclo stesso.
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F3) Cosa accadrebbe se mettessi l'inizializzazione del contatore DENTRO le parentesi graffe del ciclo?
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F4) Cosa accadrebbe se il contatore venisse inizializzato DOPO il ciclo e non prima?
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https://youtu.be/5GdEs7j_hf8 
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F5) → cicli6.html
Cliccando su un pulsante, viene generata 100 volte la scritta "Io HO CAPITO i cicli!". La scritta deve comparire in un paragrafo o un div (vedi esempio in figura - usa <br> per andare a capo):
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ATTENZIONE:
Se scrivi 
document.getElementById("pippo").innerHTML = "Io HO CAPITO i cicli!"
ogni volta sostituisci il contenuto del DIV con la frase (e dunque la frase alla fine viene scritta una sola volta). Per aggiungere la frase al contenuto precedente, devi scrivere
document.getElementById("pippo").innerHTML = document.getElementById("pippo").innerHTML + "Io HO CAPITO i cicli!"
oppure in modo più sintetico
document.getElementById("pippo").innerHTML += "Io HO CAPITO i cicli!"
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F6) → Codice HTML+JS
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F7) → Schermata browser
G) OPERAZIONI FINALI
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G1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image48.png]



 [image: image49.png]


G2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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G3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL4-2_4ST Virus e altre scemenze
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Cicli1.html
	HTML+JS
	

	Cicli2.html
	HTML+JS
	

	Cicli3.html
	HTML+JS
	

	Cicli4.html
	HTML+JS
	

	Cicli5.html
	HTML+JS
	

	Cicli6.html
	HTML+JS
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G4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.

�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 








